
1. 메인유저는  함께  참여할  프로젝트의  repository를  만듭니다. ( Public  으로  만들  것! ) 

예시) text-web-crawling  을  만들었습니다.   

 

 

2. 메인유저는  우선  github desktop을  통해  로컬저장소를  만들고  파일을  업로드할  수  있습니다. 

(09/20/2018, IJeong Han, For Github Desktop beginner  참고)   

 

3. 메인유저는  협업할  사람을  초대합니다. (Settings > Collaborators > Add collaborator) 

 

초대받은  사람에게  메일이  도착합니다.  또는  아래의  초대  링크를  메시지로  보내도  됩니다. 

 

 

 

 

 

 



4. Accept를  받으면  함께  협업할  수  있습니다!   

 

5. 초대받은  사람도  이제  로컬  저장소를  만들  수  있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. 실험1   

6-1) repository에  올려져있던  코드입니다. 

 

 

6-2)  유저1이  코드를  수정/ commit, push  했습니다.   

 

 

6-3)  동시간대  유저2가  코드를  수정하다가  commit, push  합니다.  그러나,   

 

 

6-4)  유저2에게  conflict  메시지가  출력됩니다. Editor  프로그램을  이용해  Conflict를  해결해야합니다.   

       ( Open in Atom / (또는  다른  프로그램)  버튼을  누릅니다  ) 

 

 

 

 

 



6-5) Editor를  통해  최종으로  사용할  코드로  수정해줍니다.     

 

 

6-6)  이제  유저2는  push를  할  수  있습니다  ( Commit merge > Push ) 

 

 

6-7)  유저1은  수정된  코드를  pull을  통해  로컬저장소로  업데이트  할  수  있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. 실험2 (branch  사용법) :  협업을  위해  규칙을  정합니다. 

규칙1) ‘master’ branch  에서는  완성된  코드만  저장합니다. 

 

 

규칙2)  각자  작업하는  코드는  다른  branch ‘temporal’  에  저장합니다. 

새로운  Branch  는  Branch > New branch  를  통해  만들  수  있습니다. 

 

 

7-1) repository에  올려져  있던  코드입니다. (in ‘master’ branch) 

 

 

 

 

 

 

 

 



7-2)  유저1는  코드를  수정하여  ‘temporal’ branch를  통해  push  합니다. 

 

 

 

7-3)  동시간대  유저2도  같은  코드를  수정하고  ‘temporal’ branch에  push  합니다.   

 

 

 

7-4)  충돌이  생겨  atom을  통해  코드를  수정하였습니다. (6-4, 6-5  참고) 

 



7-5)  다  완성된  코드를  master에  올리고자  합니다. 

Github  웹에서  Pull requests > New pull request  를  누르고  ‘temporal’에서  ‘master’로  업데이트를  요청 

 

7-6) master와의  충돌이  있다면  (Resolve conflicts)  해결하고  (Mark as resolved > Commit merge)  클릭! 

 

 

 

 

 

 

 



7-7)  충돌이  없어졌다면  업데이트  (Merge pull request > Commit merge ) 

 

 

7-8)  사용자들은  최종  코드를  ‘master’ branch에서  받아올  수  있습니다. (Pull) 

 

 

 

 

감사합니다  

 

도움을  주신  chulhongsung님  감사합니다. 


